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Einblick in Easy Java Simulations (EJS)

Was ist Easy Java Simulations?

Easy Java Simulations ist eine Software, die auch Anwendern ohne tiefgehende Programmierkenntnisse ermoglicht auf einfachem Wege
eigene Java Applets zu erstellen.

Erreicht wird dies in erster Linie dadurch, dass dem Anwender die, bei der manuellen Erstellung von Java Applets nétige und z.T. recht
anspruchsvolle, Programmierung von grafischen Elementen abgenommen wird. Auch die dynamische Erzeugung und Ansteuerung dieser
Objekte, fiir die der Anwender in Java Kenntnisse im Bereich der objektorientierten Programmierung benotigt, entféllt grofstenteils. Statt
der manuellen Implementierung kann der Anwender bei EJS auf eine umfangreiche Bibliothek zuriickgreifen, die iiber eine Vielzahl
vorgefertigter grafischer Elemente verfiigt. Dartiber hinaus lassen sich alle grafischen Elemente ohne Programmierung bequem per Maus den
eigenen Vorstellungen anpassen. Des Weiteren liefert EJS einige Funktionen, mit denen géngige Problemstellungen aus dem Bereich der
Physik sehr einfach umgesetzt werden konnen. So konnen z.B. fortlaufende Grofsen, wie die Zeit, implementiert und, dank fertiger
numerischer Verfahren, Differentialgleichungen erster Ordnung gel6st werden.

Beschreibung des Applets (Description) Mass and Spring system

This is the simulation of the motion of a mass m situated at the end of a spring of length /and
. . . . . . . igibl . Th ion i jeted to the hori 1 di ion. ch rdi
Jedes Applet in EJS setzt sich aus den drei Bereichen Description, EvOlUtion UNd | s e sine s oisin ot e e o ot e st ad st e s asie sl

. . . . . . . e . . direction of the spring).
View zusammen. Der Description-Bereich bietet dem Entwickler die Moglichkeit,
‘We assume that the reaction of the spring to a displacement ¢ from the equilibrium point can be modeled using

dem spéateren Anwender die angestrebten Ziele seines Applets zu erkldren, bzw. Hooke's Law, F{d) = - dr , where £is a constant which depends on the physical characteristics of the spring. Thus,
applying Newton's Second Law, we obtain the following second-order ordinary differential equation:

den dargestellten physikalischen Sachverhalt zu beschreiben. Diese Beschreibung o . ol ok = ohfucd)
where xis the horizontal position of the free end of the spring.

erd Sp atel‘ 11m fert lgen Applet mlt angezelgt . In the simulation we solve numerically this equation and visnalize the results.

Entwicklung des Models (Evolution) Grafische Ausgabe (View)

In der Entwicklungsumgebung von EJS kénnen die fiir die In der grafischen Ausgabe kann per Mausklick auf eine Vielzahl

Simulation bentigten physikalischen Gréfen und fertiger Objekte, wie z.B. einer Feder, zugegriffen werden. Diese

Zusammenhinge, wie z.B. Bewegungsgleichungen, direkt Objekte werden in einer Baumstruktur angeordnet und konnen

cingegeben werden. Dabei bietet EJS w.a. die Maglichkeit iiber die zugehorigen Eigenschaften-Fenster beliebig konfiguriert

Differentialgleichungen erster Ordnung oder Systeme aus solchen werden. So kann z.B. einer Kugel die in der Entwicklungs-

mit Hilfe fertiger numerischer Verfahren zu losen. umgebung berechnete Lage zugewiesen werden.
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Fazit:

Easy Java Simulations ist in erster Linie fiir die schnelle und einfache Entwicklung kleinerer Applets ausgelegt. Die einfache Bedienung, die
Plattformunabhéngigkeit, die guten Exportmdoglichkeiten, sowie der Zugriff auf eine grofe Anzahl fertiger Applets und die Tatsache, dass es
als Open Source Produkt kostenlos zur Verfiigung steht, machen es dabei auch fiir den Einsatz im Unterricht interessant.
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